
제11차 
한류NOW 
정기세미나

<오징어 게임>, 

영상콘텐츠 산업과 IP



제11차 
한류NOW 

정기세미나

<오징어 게임>, 영상콘텐츠 산업과 IP



목차

프로그램

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 

제1발표    <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화

제2발표    IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향

제2부   포스트 코로나 시대의 IP 활용과 정책 방안 

06

08

10

22

32



프로그램

14:00-14:10 사회

이현지(한국국제문화교류진흥원 연구원)

개회사

정길화(한국국제문화교류진흥원 원장)

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업

14:10-14:30 제1발표    <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화

발표   이성민(한국방송통신대학교 교수)

14:30-14:50 제2발표    IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향

발표   김규찬(한국문화관광연구원 연구위원)

제2부   포스트 코로나 시대의 IP 활용과 정책 방안 

14:50-15:45 진행   심두보(성신여자대학교 교수)

토론   이성민(한국방송통신대학교 교수)

김규찬(한국문화관광연구원 연구위원)

김나리(미디어인큐베이터오리 대표)

배대식(한국드라마제작사협회 사무국장)

임상혁(법무법인 세종 변호사)

15:45-15:50 폐회

06 07



제1부   

2021 한류: 
<오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업

제1발표

<오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화

이성민(한국방송통신대학교 교수)

제2발표

IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향

김규찬(한국문화관광연구원 연구위원)



<오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 

영상콘텐츠 산업의 변화

이성민

한국방송통신대학교 교수

제1발표

11

제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



12 13

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



14 15

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



16 17

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



18 19

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



20 21

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제1발표: <오징어 게임>과 <지옥>이 보여준 영상콘텐츠 산업의 변화



IP 생태계와 

영상콘텐츠 관련 정책 동향

김규찬

한국문화관광연구원 연구위원

제2발표

23

제2발표: IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향



24 25

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제2발표: IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향



26 27

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제2발표: IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향



28 29

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제2발표: IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향



30 31

제1부   2021 한류: <오징어 게임>과 영상콘텐츠 산업 제2발표: IP 생태계와 영상콘텐츠 관련 정책 동향



제2부   

포스트 코로나 시대의 
IP 활용과 정책 방안 

진행   

심두보(성신여자대학교 교수)

토론   

이성민(한국방송통신대학교 교수)

김규찬(한국문화관광연구원 연구위원)

김나리(미디어인큐베이터오리 대표)

배대식(한국드라마제작사협회 사무국장)

임상혁(법무법인 세종 변호사)



제11차 
한류NOW 
정기세미나


